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Zegar jest wielofunkeynym urzadzeniem przeznaczonym do wspomagania pracy trenera lub
nauczyciela podezas treningu lub lekeji WE. Moze byve rowniez z powodzeniem stosowany
podczas samodzicinego treningu lub zaje¢ rekreacyjnych

Urzadzenie posiada nastepujace funkeje podstawowe
1. Zegar pokazujgcy aktualny czas w formacie 24-godzimnym (GG:MM)

2. Stoper odmierzajacy czas do 99 minut z dokladnoscia 1 s, lub do 9 minut z dok. 0. 1s
3. Timer odmierzajacy dwa czasy w dot do max 99 minut z dokladnoscia do 1s

4. Generator impulsow losowych z zakresu od Is do 9s z dokladnoscig 0.1 s

3. Licznik impulsow z mozliwoscia zliczania impulsow 0-9999 w gorg 1w dol

6. Tablica punktowa zliczajaca punkty 0-99 na dwaoch polach

7. Losowy generator sygnalow wizualnych

Oraz funkcje dodatkowe
8. Kontrole stanu naladowania akumulatora
9. Regulacj¢ glosnosci sygnalizatora
10. Oszczegdnosciowy tryb pracy (przyciemnienie wyswietlacza)
11. Zliczanie impulsow w trakcie pracy stopera lub timera
12. Podglad aktualnego czasu w trakcie pracy stopera lub timera
13. Podglad numeru odmierzanej rundy w trakcie pracy timera

Urzadzenie w zaleznosci od wersji moze by¢ wyposazone w zdalne sterowanie radiowe o
zasiggu ok. 50 m oraz wlasne zasilanie pozwalajace na pracg ok. 8 h. (12h w trybie
oszczgdnosciowym)

przyciski funkcyjne

wiacznik zasilania 0 “ 3 4

_ sygnalizator

sygnalizator

gniazdo zasilacza
fot 1. Opis urzgdzenia

przyciski funkcyjne ’

® @
fot 2. Opis pilota zdalnego sterowania
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Opis poszezegoinych funkeji

1. Przelgczanie poszezeglnych funkeii

Przetyczanie poszczegolnych funkeji nastgpuje po nacisnigeiu przycisku @

Zegar stoper timer licznik

0T T © 2 GG © 2EGE TG © 2 G

impuls losowy

o

tablica punktowa generator znakow
TG © NN NG ¢ NN BEEm e

Wyswietlanie aktualnego czasu (zegar)
Po wlaczeniu zasilania zegar automatycznie przechodzi do funkcji wyswietlania aktualnego
czasu. Czas wyswietlany jest w formacie 24 h ( GG:MM )

2.1 Ustawianie czasu:

W celu ustawienia czasu nalezy wejs¢ w funkcj¢ wyswietlania aktualnego czasu i nacisnaé
przycisk ¥ na pilocie lub na obudowic urzadzenia

Zacznie miga¢ lewa czg$¢ wyswietlacza. Ustawiamy odpowiednia godzing przyciskiem .
zmnicjszamy 2 zwickszamy 1 naciskamy przycisk 3 zaczyna migac prawa czgsc
wyswietlacza, w analogiczny sposob ustawiamy odpowiednia wartos¢. Naciskamy przycisk
% aby zakonczy¢ ustawianie czasu

2.2 Ustawianie glo$nosci sygnalizatora: L
Po ustawieniu czasu i nacisnigciu przycisku ' przechodzimy do ustawiania glosnosci

sygnalizatora. Zaczynaja migac lewa cz¢s¢ wyswietlacza przyciskami .i 2 ystawiamy
wartos¢ od 0 do 4. Wartosci te odpowiadaja poziomowi glosnosci sygnalizatora. Podczas
ustawiania sygnalizatora generowany jest krotki  sygnal o glosnosci odpo“iadaj‘ccj
ustawianemu poziomowi. Po ustawieniu odpowiedniej wartosci naciskamy przycisk 1
przechodzimy do ustawienia jasnosci swiecenia wyswietlacza

2.3 Ustawianie jasno$ci wySwietlacza

Po ustawieniu glosnosci sygnalizatora naciskamy przycisk 3 Zaczynaja migac prawa czgs¢
wyswietlacza. Przyciskami . i 2 ustaw tamy wartos¢ 0 lub 1. Zero oznacza pelna jasnosc
wyswietlacza, wartos¢ 1 przyciemnia wyswietlacz ustawiajac tryb oszczednosciowy
umozliwiajacy dhuzsza prace na zasilaniu z akumulatora (w trybie oszczgdnosciowym ok. 8
h).

Ustawianie
Czas ustawianic Od/. = + ustawianic minut - +
oS ©: o 0oz @

Ust_ glosnoscr = + usL jasnosci - + czas
WEn e : @ oz @

2.4 Kontrola stanu naladowania akumulatora
Przyvciskiem 011<1<|\\|.ml\ program P-00 .

~N

Przechodzimy do trybu wyswictlania aktualnego czasu. nastepnic naciskamy przyveisk
Przez jedna sekunde na wyswictlaczu pojawia sig poziome kreshi

C7as tan ahumulatora 708

s : E.

llosc wyswietlanych poziomych kresek oznacza stan natadowania Jedna kreska stan
minimalny, cztery stan maksymalny

Kontroli stanu naladowania nalezv dokona¢ przy odlaczonym zasilaczu.

Is lub do 9 minut z doktadnoscia 0. 1s

Na wyswietlaczu wyswietlone zostaja cvtry [[EHEE w trybic 99 minut. lub .m W
trybie 9 minut

W trakcie odmierzania czasu mozliwe jest

- zatrzymanie odmierzania.

- ponowne uruchomicnie odmierzania,

- podgladanie aktualnego czasu oraz zliczanie impulsow

3.1 Przelgczanie trybu pracy stopera

W celu ustawienia trybu pracy stopera nalezy po przejsciu do funkeji stopera nacisnaé
przycisk 3 (na pilocie lub na obudowie urzadzenia). Zacznie migac prawa czgsc
wyswietlacza. Za pomoca przyciskow °luh 2 ustawiamy 00 (tryb 99 minut co Is) lub 01

(tryb 9 minut co 0.1s). Po ustawieniu odpowiedniego trybu naciskamy przycisk 2 i
przechodzimy do trybu pracy stopera.

Ustawianie trybu pracy stopera

Tnb Is ustawianic inb 0.1s

illis © MR © : R © GG

3.2 Uruchamianie stopera
Start odmierzania czasu nastgpuje po nacisnieciu przycisk 2 . Start stopera sygnalizowany
Jest krotkim sygnalem dzwigkowym.

3.3 Zatrzymanie stopera
Zatrzymanie odmierzania czasu nastgpuje po powtornym  nacisnigciu  przycisku 2

Zatrzymanie stopera sygnalizowane jest krotkim sygnalem dzwigkowym.,

3.4 Zerowanie stopera mozna
Wyzerowanie nastepuje po zatrzymaniu stopera przyciskiem 2 i naci$nigciu przycisku @&



3.5 Podgladanie aktualnego czasu w trakcie zliczania czasu przez stoper

W trakcie odmierzania czasu przez stoper naciskamy przycisk .

Po naci$nigciu zostaje wyswictlony przez 2 s aktualny czas 1 nastgpuje powr6t do odmierzania
czasu. Podgladanic aktualnego czasu nie powoduje bledu wskazan stopera

staper sktualny czas 2s owrot do wskazan stopera
S o oS - GEE

3.6 Zliczanic impulsow w trakcie zliczania czasu przez stoper

W trakcie odmierzania czasu przez stoper po nacisnicciu przycisku 4 zostaje naliczony
impuls

Stan licznika impulsow zostaje wyswictlony na 1 s Impuls sygnalizowany jest krotkim
sygnalem dzwickowym W trakcie dziatania stopera mozliwe jest tylko zliczanie impulsow w
gore do wartosci 9999, Wyzerowanie licznika impulsow moze nastapic po przejsciu do
funkgji zliczania impulsow

stoper liczmik Is owrot do wskazan stopera
s - R

. P-02
Przyciskiem @ ustawiamy program P-02
Timer umozliwia ustawienie jednego lub dwoch czasow. ktore w trakcie dziatania beda
odliczane od zadanego czasu do zera
Pierwszy czas jest czasem pracy drugi czas, czasem przerwy
Timer umozliwia rowniez ustawienie nastepujacych dodatkowych opeji
- dzwigkowego odliczania koncowki czasu,
- 1losci cykli czasu pracy
- przechodzenie do odliczania nastgpnego czasu w sposob automatyczny lub kontrolowany

mer,)

4.1 Ustawianie timera

Wejscie do funkcji ustawiania timera nast¢puje po nacisnigciu przycisku 3 (w pilocie lub na
obudowie urzadzenia).

W kolejnosci ustawiane s3 nastgpujace wartosci:

4.2 Ustawianie pierwszego czasu (czasu pracy)
(zas mozna ustawi¢ maksymalnie do 99 min 60 sek.
Po nacisnigeiu przycisku 3 zaczyna miga¢ lewa czeS¢ wyswietlacza. Przy pomocy
przyciskow 2 (4)1i . (-) ustawiamy wartos¢ minut dla T1 (czasu pracy). Po ustawieniu
zatwierdzamy przyciskiem & Zaczyna miga¢ prawa czes¢ wyswietlacza przy pomocy
przyciskow nr 2 i.uslu\\‘mm_\' ilos¢ sekund dla T1 zatwierdzamy przyciskiem

4.3 Ustawianie drugiego czasu (czasu przerwy)

Po zatwierdzeniu czasu T1 zaczyna migac lewa czgs¢ wyswietlacza.

Drugi czas ustawiamy analogicznic jak pierwszy.

Ustawienie wartosci zerowe) drugiego czasu spowoduje cykliczne odmierzanie czasu T1

4.4 Ustawianie odliczania sygnalizowanej koncowki czaséw

Po ustawieniu czasu T2 i zatwierdzeniu przyciskiem 3 przechodzimy do ustawiania

sygnal izowane) koncowki,

Ustawienie odliczania koncowki czasow (T1 lub T2) powoduje, ze co sekundg generowany

jest krotki sygnal dzwigkowy. w trakcie odliczania czasu od nastawione] wartosci koncowki
zera.

([i’(i)envszc dwie cyfry pokazuja koncowke odliczania czasu T1 drugie dwie cyfry koncowke

odliczania czasu T2.

. ) ¢
73\.'7_\“'.1 migac lewa CZE¢SC \\_\\'\\Icll.\i/il przy pomocy PF/'\CI\‘kU\\ nr @ I 2 ustawiamy

koncowke czasu T1 (1-39 sekund) Zatwierdzamy przyciskiem 3

czes¢ wiswietlacza w analogiczny sposob ustawiamy koncowke dla czasu T2

Zaczyna migac prawa

4.5 Ustawianie ilosci powtorzen (cykli)

Po ustawieniu koncowki czasu 12 1 zatwierdzenin przyciskiem 3 przechodzimy do
ustawienia tlosci cykli (powtorzen odliczania czasu pracy 1 przerwy)

Miga lewa cz¢s¢ wyswietlacza 1 przy pomocy przyciskow @5 2 ystawiamy zgdang ilos¢
powtorzen cvkli max 99

Ustawienie wartosci 0 powoduje ciagle odliczanie zadanveh czaséw z naliczaniem evkli
do 99 a po przekroczeniu tej wartosci znowu od 0 do 99 itd.

llos¢ powtorzen dotyczy czasu Tl (czasu pracy) np. ustawienic wartosci 3 powoduje
nast¢pujacy cykl odmierzania

Tl(praca) — T2(przerwa) — T1 — T2 — TI Kkoniec odliczania

Jak wida¢ z powyzszego przykladu czas T1 zostal powtorzony 3 razy natomiast T2 dwa razy
Jest to spowodowane tym, ze w wickszosci przypadkow podezas odmierzania czesci meczu
czy rundy walki po ostatniej rundzie niema potrzeby na odmierzanie czasu przenvy

4.6 Ustawianie trybu powtérzen

Po ustawieniu ilosci cykli zatwierdzamy przyciskiem @7 zaczyna miga¢ prawa czesc
wyswietlacza. Przy pomocy przyciskow nr @i 2 ustawiamy wartosé 0 lub |

Ustawienie wartosci 0 powoduje automatyczne przejscie po odliczeniu czasu T1 do odhczania
czasu T2 do momentu osiagnigcia ilosci powtorzen zadanego w opcji ilosci powtorzen (4.5)
lub jezel ilosc cykli jest ustawiona na 0 w sposob ciagly do zatrzymania,

Ustawienie wartosci 1 powoduje. ze po odmierzeniu czasu T1 lub T2 timer zatrzymuje
odliczanie nastepnego czasu do momentu nacisnigcia przycisku nr 2

Opcja powtorzen ustawiona na 0

Timer start numer cyklu odliczanic T1 odliczanic T2
2 : J0J 2 == J] : 02 : 30 sygnal dzwigkowy — M sygnal dzwigkowy
1 l

powtarzanic do zatrzymania lub wykonania zadane) liczby powtorzen

Opcja powtorzen ustawiona na |

Tumer start  numer cvklu  odliczanic T start _odhiczanic T2 start
s=Msls 2 17 . - y
@ HogBE 8] sy:nal dzwickowy — stop 2 sygnal dzwigkowy — stop %

powtarzanic do zatrzymama lub wykonania zadanc) liczby powtorzen



4.7 Przykladowy cykl ustawienia timera

Ustawienie przykladowych wartosci

FI=2min 30 sek,  T2= I min 30 sck. koncowka T1= 10 sek. koncowka T2= 5 sek
1los¢ powtorzen = 3, Sposob powtarzania przerywany

timer

ustawanic min Tl + ustawtanic sch T |

©: ¢ EER ©: ©

ustawianic min T2 - + ustawianic sck T2

©: OGEER ©: ©

odhczanic ¢czsu T - + odliczanie czasu T2 - +
iy ©: O ®: 6
1losc powtorzen - + sposob powtarzama -
iR 02 67 ®:
limer
()

Wszystkie ustawione wartosci sa zapisywane w pamigci i nie sa kasowane po wvlaczeniu
zasilania

4.8 Uruchamianie timera

Start odliczania ustawionych czasow timera nastgpuje po nacisnigciu przycisku 2.
Sygnalizowane jest to krotkim sygnalem dzwigkowym. Odliczenie zadanego czasu
sygnalizowane jest dwoma sygnatami trwajacymi Is. Po odliczeniu pierwszego czasu timer w
zaleznosci od ustawienia opcji powtarzania (4.6) przechodzi do odliczania drugiego czasu lub
czeka na nacisniccie przycisku 2 . Po odliczeniu zadanej ilosci cykli (4.5) tmer sygnalizuje
ten fakt dwoma sygnatami po 1s 1 jednym trwajacym 2s.

Jezeli ilo$¢ powtérzen jest ustawiona na 0 cvkl odliczania jest ciagly az do zatrzymania
timera.

4.9 Zatrzymanie odliczania timera
Zatrzymanie odliczania czasu przez timer nast¢puje po nacisnigciu przycisku 2
Zatrzymanie timera sygnalizowane jest krotkim sygnatem dzwickowym.

4.10 Ponowne uruchomienie odliczania
Ponowne uruchomienie odliczania nastgpuje po nacisnigciu przycisku 2
Uruchomienie sygnalizowane jest krotkim sygnalem dzwigkowym.

4.11 Zerowanie timera .
Wyzerowanie timera nastgpuje po zatrzymaniu odliczania przyciskiem e 1 nacisnigciu
przycisku

Po wyzerowaniu timera zerowany jest licznik powtorzen, natomiast ustawienia czasow
pozostaja bez zmian. Odliczanie po wyzerowaniu zaczyna sig od T1.

8

4.12 Podglad aktualnego czasu w trakcie odliczania timera

W trakcie odliczanma czasu przez timer mozna podeladnac aktalny czas preez NACISNIgCIe
przycisku 0 Po nacisnigeiu zostaje wyswictlony aktualny czas przez 2 s 1 nastepuye powrot
do odliczania czasu. Podgladanie aktualnego czasu nic powoduje bledu wskazan timera

Odliczanie T1 lub T2 aktualny czas 2s powrot do wskazan timera

GES © S - | 0:53

Podglad czasu jest rowniez mozhiwy podezas przerwy w o odliczanin spowodowane)
ustawieniem opcji powtarzania w sposob przerywany (<4.6)

Po odliczeniu czasu Tl timer zatrzymuje si¢ 1 oczekuje na uruchomienic odhczania 12
przyciskiem 2 Nacisnigcie w trakcie tego oczekiwania przycisku  “% powoduje podelad
-

aktualnego czasu na 2 s. Ponowne nacisnigcic przycisku @ w trakcic (2s) podgladu ¢czasu
powoduje przejscie do nastepnej funkcyi czyli licznika impulsow rownoczesnie timer zostaje
wyzerowany (4.11)

koniec odliczama T1 odliczanie T2
;o [

| aktualny czas
) ll : L‘{S 2 sekundy -

l hicznik impulsow

4.13 Podglyd numeru odliczanego cyklu (rundy)
W trakcie odliczania czaSUérzcz timer mozna podgladna¢ numer cyklu ktory jest odliczany
Po nacisnigeiu przycisku

odliczanego cyklu

wyswictlany jest po lewej stronie wyswietlacza przez 1s numer

odliczany czas T1 lub T2 numer odmierzanego cyklu Is

4.14 Zliczanie impulséw w trakcie odliczania czasu przez timer

W trakcie odliczania czasu przez timer mozemy rownolegle uzywac licznika impulsow
Poprzez nacisnigcie przycisku 4 w trakcic odliczania czasu zostaje naliczony impuls
potwierdzone to zostaje krotkim sygnalem dzwickowym. Stan licznika zostaje wyswietlony
na 1 s. W trakcie dzialania timera mozliwe jest tylko zliczanie impulsow w gore do warto$ci
9999. Wyzerowanie licznika moze nastapic po przejsciu do funkgji licznika impulsow

Odliczany czas T1 lub T2 licznik Is powrot do wskazan timera
[ R S ..




4.15 Zonnana czasu w trakcie cyklu odliczania czasow

Funkcra ta moze by¢ przydatna, jezeh w trakcie odliczania zadanego cyklu zachodzi
koniceznose zmiany wartosci odliczancgo czasu T1 lub T2

Jezeli woopep sposobu powtorzen (4.6 ) mamy ustawiona wartos¢ 1. czyli po odliczeniu
zadanceo czasu timer zatrzymuje odhiczanie 1 czeka na polecenie (przycisk 2 \odliczania
nastepnego czasu. mozemy wiedy dokona¢ zmiany wartosci czasu ktory ma byc odliczany
naciskajac przyeisk nr @ Zmiany ustawienia dokonujemy w analogiczny sposéb jak w pkt
(4.2)

Zmiana wartoSci czasu w trakcie cvklu odliczania nie powoduje wyzerowania licznika
powtarzen.

g Tl start odliczanie T2

stop - ¢ ==

ustawianie min T2 - + ustawranic sck T2

CWEE O : 0 TEER® : 6

Przyciskiem “ ustawiamy program P-(J3

Liczmik impulsow jest funkcja, ktora moze by¢ przydatna przy kontroli przez trenera i
cwiczageyveh loscr wykonywanych ¢wiczen lub powtorzen danego c¢wiczenia. W pewnych
okolicznosciach moze shuzy¢ rowniez do wizualizacyi wynikow  poprzez mozliwosc
wyswictlenia dowolnej hezby z zakresu od 0 do 9999.

Jezelr impulsy byly naliczane wczesnie) np. w stoperze lub timerze pojawi si¢ wartos¢
naliczonych impulsow

5.1 Dodawanie impulsow
Aby doda¢ impuls do warto$ci pokazanej na wyswietlaczu nalezy nacisna¢ przycisk 4
Dodanie impulsu sygnalizowane jest krotkim sygnalem dzwickowym

stan hcznika syunal dzwighowy stan_liczmka
4

5.2 Odejmowanie impulsow
Aby odja¢ impuls od wartosci pokazane) na wyswietlaczu nalezy nacisna¢ przycisk .
Odjecie impulsu sygnalizowane jest krotkim sygnalem dzwigkowym.

stan licznika sygnat dzwickowy  stan licznika

5

5.3 Zerowanie licznika impulsow

Wyzerowanie licznika impulsow nastgpuje po nacisnigeiu przycisku .

stan hicznika stan_hiczmka

Ponowne naci$nigeie przycisku nr . po wyzerowaniu powoduje przejscie do funkey
generatora impulsow losowyeh P-0Y.

ulsow losowych

Przyciskiem ustawiamy program P-4
Generator impulséw  losowych umozliwia gencrowanic 1 zliczanic krotkich impulsow
dzwickowych w odstepach czasu losowo wybicranyeh pomigdzy dwoma  ustawionymi

Cczasami, czasem minimalnym i czasem maksymalnym. Czasy moga mice wartosc od 0.1s do
Q_Q S i ) :

6.1 Ustawianie czasow generatora
Ustawienie czasow polega na ustawieniu wartosci czasu minimalnego 1 maksymalnego

2 e )
Po nacisniecie przycisku Q"/;m/ynn migac lewa czesS¢ wyswietlacza. przy pomocy
przyciskow i 2 ustawiamy odpowiednig wartos¢ czasu minimalnego ( ustawienic
wartosci 15 odpowiada czasowi 1.5 s) i zatwierdzamy przyciskiem 3 Zaczyna migac prawa
czes¢ wyswietlacza. Ustawiania czasu maksymalnego dokonujemy w sposob analogiczny jak
czasu minimalnego

ustawianic T min - + ustawianic T max

ii ©: SR ©: ¢

W przyvpadku ustawienia czasu min i czasu max na ta sama warto$é np. 20 generowane
beda impulsy o stalvm odstepie czasowym czyli co 2s. Czas max nie moze bvé ustawiony
na warto$¢ mniejsza od czasu min .

6.2 Uruchamianie generatora impulsow losowych
Generator impulsow losowych uruchamiamy naciskajac przycisk 2 .
Sygnalizowane jest to krotkim sygnalem dzwigkowym.

6.3 Podgladanie aktualnego czasu w trakcie pracy generatora

W trakcie pracy generatora mozna podgladnac aktualny czas przez nacisnigeic przycisku nr
Po nacisni¢ciu zostaje wyswictlony aktualny czas przez 2 s i nastgpuje powrot do

wskazan generatora.

generator aktualny czas 2s owrot do wskazan generatora
;) i
© EE

6.4 Reczne dodawanie impulsow w trakcie pracy generatora
W trakcie pracy generatora mozna dodac r¢cznie impuls przez nacisnigeie przycisku nr 4

6.5 Zatrzymanie zliczania impulséw

W celu zatrzymania generatora impulsow naciskamy przycisk nr 2,
Svgnalizowane jest to krotkim sygnatem dzwigkowym.

Powtorne nacisniccic przycisku nr 2 spowoduje wznowienie naliczania impulsow.

6.6 Zerowanie generatora impulséw losowych

W celu wyzerowania wskazan generatora impulsow musimy najpicrw zatrzymac generator
przyciskiem 2 a nastgpnie wyzerowac naciskajac przycisk ‘

Ponowne naci$nigcie przycisku powoduje przejscie do funkgji tablicy punktowe;
(program P-0S )

patomiast skasowania ustawionych czasé6w (minimalnego i maksymalnego).



(. P-05 Tablica punktowa ) :
proveiskiem @ ustawiamy program P-05

FFunkcja tablicy punktowej umozliwia wyswictlanie punktow na dwoch polach w zakresie
0-9Y

7.1 Dodawanie punktow

Dodawanie punktow na lewym polu nastgpuje po nacisnieciu przycisku @

G ¢ N

Dodawanie punktow na prawym polu nastgpuje po nacisnigciu przycisku 4

i « TN

7.2 Odejmowanic punktow

L

O
-

W tym celu nalezy nacisngc przycisk 2 . Potwierdzone to zostanie przygasnieciem na
moment Wysw ictlacza

Po wykonaniu tej czynnosci nacisnigeie przycisku @ spowoduje odjecic punktu na lewym

polu a nacisnigeie przycisku 4 spowoduje odjecie punktu na prawym polu

Ponowne nacisnigcie przycisku 2 przywroci tryb dodawania punktow

7.3 Zerowanie tablicy punktowej

W celu wyzerowania tablicy punktowej nalezy trzykrotnie nacisnac przycisk 2
Kazde Nacisnigeie przycisku powinno by¢ potwierdzone przygasnigciem na moment
wyswietlacza

Przyciskiem @: ustawiamy program P-06

Funkcja generatora umozliwia wyswietlanie losowo wybranych znakéw wizualnych w
losowo dobranych odstepach czasu.

Funkcja ta ma zastosowanie do ¢wiczen polegajacych na wykonywaniu uprzednio ustalonych
czynnosci po pojawieniu si¢ odpowiedniego sygnatu wizualnego

8.1 Ustawianie losowego generatora znakéw wizualnych.

Ustawienie generatora polega na ustawieniu wartosci minimalnego 1 maksymalnego czasu
odst¢pu migdzy generowanymi sygnatami, ilosci wyswietlanych znakow. opcji sygnatu
dzwickowego oraz ilosci impulsow

8.2 Ustawianie czasow generatora

Po nacisnigeiu przycisku nr @ zaczyna migac lewa czes¢ wyswietlacz, przy pomocy
przyciskow . i 2 ustawiamy odpowiednig wartos¢ czasu minimalnego (ustawienie
wartosci 15 odpowiada czasowi 1.5 s) zatwierdzamy przyciskiem . 1 przechodzimy do
ustawiania czasu maksymalnego w sposob analogiczny jak czasu minimalnego

ustawianic T min - + ustawianic T max - +

e ©: & 9 o

W przypadku ustawienia czasu min i czasu max na tg samg warto$¢ np. 20 _generowane

i co 2s. Czas max ni¢ moze byvé ustawiony

na warto§¢ mniejsza od czasu min .

. . . . e ’ . - -
8.3 Ustawianie iloSci wysSwietlanych znakow
Po naclsxilqcltrg/)g|<k1| nr ‘31'/;1c7}|1:| miga¢ lewa czgs¢ wyswictlacza, przy pomocy
2 2
przyciskow 1 2 ustawiamy odpowiednia wartosc z zakresu 1-3

ustawianic 1losci

BlE 0 §

Ustawienie wartosct | powoduje losowe wyswietlanie dwoch znakow

B BN
Ustawienie wartosci 2 powoduje losowe wyswietlanie czterech znakow
B B @ - B

Ustawienie wartosci 3 powoduje losowe wyswictlanie szesciu znakow

B B8 ; o THE . B

8.4 Ustawianie opcji sygnalizacji dzwi¢ckowej

Po nacis’nigcmg'z_\usku zaczyna migac prawa czg¢s¢ wyswietlacza, przy pomocy

przyciskow i 2 ustawiamy odpowiednia wartos¢ z zakresu 0 lub 1

ustawianic dzwicku -

Ustawienie wartosci 0 powoduje. ze w losowo dobranych odstgpach czasu pojawia sig tylko
sygnal wizualny.

Ustawienie wartosci 1 powoduje dodatkowa sygnalizacje dzwigkowa pojawiajacego si¢ znaku
wizualnego

8.5 Ustawianie iloSci generowanych sygnalow.

Po nacisnigciu przycisku @mczyna migac lewa czes¢ wyswietlacza, przy pomocy
przyciskow 81 2 ustawiamy odpowiednia wartos¢ z zakresu 0-10

Wartos¢ oznacza ilo$¢ setek impulsow.

ustawianic setck impulsow - +

®e ®

Po nacisniecie gzycisku nr °7.aczyna migac prawa czg¢S$¢ wyswictlacz, przy pomocy

przyciskow i ‘2 ustawiamy odpowiednia warto$¢ z zakresu 0-99.

Warto$¢ oznacza ilo$¢ pojedynczych impulsow.

usiawianic ynczych impulsow - +
C . °z o

Po wykonaniu w/w czynnosci ilos¢ impulsow jest ustawiona na 150. Oznacza to, ze
urzgdzenie wyswietli 150 losowych znakow graficznych i zasygnalizuje konice odliczania
podwéjnym sygnalem dzwickowym.

le wySwietlanie znakow graficznych z losowo




8.6 Uruchamianic generatora znakow graficznych i
Generator impulsow losowych uruchamiamy naciskajac proyeisk 2,
Svgnalizowang jest to krotkim sygnalem dzwigkowym

8.7 Podglydanic aktualnego czasu w trakcie pracy generatora
W trakcic pracy generatora mozna podgladnac aktualny czas

Po nacisnigeiu przycisku
do wskazan generatora

generator aktualny czas 25 powrot do wskazan generatora
&
= o :

8.8 Reczne dodawanie impulsow w trakcie pracy generatora
W trakcie pracy generatora mozna dodac reeznie impuls przez nacisnigcie przycisku nr 4

8.9 Podgladanic ilo$ci wySwietlonych impulsaw

W trakeie pracy generatora mozna podgladna¢ ilos¢ wyswietlonych impulséw poprzez
nacisnigeic przycisku 3

Jezelilosc ustawionych impulsow (8.5) zostat ustawiona na 0, podezas podgladu
wyswictlana zostanie 110s¢ wyswictlonych znakdw od momentu wystartowania generatora.
W przypadku ustawienia ilosct wigkszej od 0. czyh takiej po ktorej nastapi automatyczne
zatrzyvmanie, w trakceie podgladu wyswietlona zostanie tlos¢ do konca odliczania.

8.10 Zatrzymywanie generatora

W celu zatrzymania zliczania impulsow przez generator naciskamy przycisk nr ‘2.,
Svgnalizowane jest to krotkim sygnatem dzwigkowym.

Powtorne nacisnigeie przycisku nr 2 spowoduje wznowienie naliczania impulsow.

8.11 Zerowanie generatora
W celu wyzerowania wskazan generatora impulsow musimy najpieny zatrzymac generator

przyciskiem nr 2 a nastepnie wyzerowaé naciskajac przycisk nr @,

Wvyzerowanie generatora powoduje skasowanie naliczonych impulséw nie powoduje
nvch czaséw (minimalnego i maksymalnego) oraz ustawionej ilosci

zostaje wyswietlony aktualny czas przez 2 s 1 nastepuje powrot

9. Tabela funkcji przyciskow

Funkcja o ‘ 2 3 4
= ~ —_— " t
P00 zegar przelaczanic funke)i l Poriom natadow ania ustawianic |
i ’ — —1 i |
estawianic odeymowanie | dodawamic dalcy
| o ]| &
P-01 stoper przelaczanie funkep start uslaw ianic
= -
ustawianic odeimowanie dodawanic WY JSCIC £ uStav ranta
stant podglad czasu stop i zame impulson
stop ZE10Wanic start
P-02 timer przelaczanie funkeys start ustawianic
ustawianie odejmowanie dodawanic daley
stan podglad czasu stop podglad rundy Aiczanie impulsow
stop zerowanic starl
P-03 licznik impulsow przclaczanic funke)s odeymowante impulsow dodawanic impulsow
P-04 gen impulsow losowych przelaczanic funkep stant ustawianic
ustawianic odejmaowanic dodawanic dalg)
recme dodawanie
start lad czasu 510]
podgla P mmpulsow
stop zerowanic start

—

P-05 tablica punktowa

preclaczamie funken

Zerowanie

punkty czesc lewa

punkiy czgs¢ prawa

P-06 gen znakow wizualnych przclaczanic funkeyt stant ustawianie

ustawianic odejmowanic dodawame daley

stan podglad czasu stop podglad ilogci impulsow SREA0 d‘)da,“ anc
impulsow

stop zerowanic start




10.1 Obsluga za pomocy radiowego pilota zdalnego sterowania

Rzeczywisty zasigg pilota zalezy od warunkow w jakich pracuje urzadzenie

Zwigzane jestto z roznymi warunkami propagacji fal radiowych

Do istotnych czynnikow wplywajgeych na zasigg zaliczy¢ mozna:

Rodzaj 1 wiclkos¢ pomieszezenia, przeszkody znajdujace si¢ migdzy pilotem a urzadzeniem,
migjsce i wysokos¢ umieszezenia urzadzenia, ilos¢ 0sob znajdujacych sie w pomieszezeniu,
Moze si¢ zdarzy¢. ze¢ urzadzenie czasem nie zareaguje na polecenie z pilota, nie oznacza to
wadliwego dzialania. W takim przypadku nalezy powtorzy¢ polecenie lub przytrzymaé dhuzej
przycisk pilota

W przypadku czgstego pojawiania si¢ klopotow z zasiegiem nalezy sprobowaé zmienié
polozenie urzadzenia.

10.2 Wymiana baterii w pilocie

Pilot jest zasilany bateria typu 6F22 o napigciu 9V. Zywotnos¢ baterii zalezy od jej typu i
intensywnosci eksploatacji. W razie stwierdzenia braku reakcji urzadzenia na polecenia z
pilota lub znacznego skrocenia zasiggu nalezy bateri¢ wymieni¢ na nowa.

W celu wymiany nalezy odkrecic srubg mocujaca obudowg pilota, zdjaé pokrywe. wymieni¢
baterie i zamknac¢ obudowe.

Po wymianie baterii pilot jest gotowy do pracy.

10.3 Podlgczenie zasilacza

W celu podlaczenia zasilacza nalezy wsadzi¢ wtyczke zasilacza do wejscia zasilacza ( foto 1).
Po podlaczeniu zasilacza rozpoczyna sig automatycznie proces fadowania akumulatora.
Urzadzenie moze by¢ na state podlaczone do zasilacza.

10.4 Ladowanie akumulatora

Akumulator (12V 2,3 Ah) w stanie pelnego naladowania zapewnia pracg urzadzenia w czasie
ok. 8h a w trybie oszcz¢dnosciowym (2.3) ok. 12 h. W momencie rozladowania wyswietlacz
przestaje swieci¢. Konieczne jest wowcezas podlaczenie zasilacza 1 natadowanie akumulatora.
Cykl tadowania po calkowitym rozladowaniu trwa ok. 10 h. Po naladowaniu nie ma
Koniecznosci wylaczenia zasilacza. Akumulator powinien by¢ utrzymywany jak najezescie) w
stanie petnego natadowania co pozytywnie wplywa na jego Zywotnosc.

16

10.5 Wymiana akumulatora (foto 3)

Zywotnos¢ akumulatora zalezy od intensywnoscr eksploatacji urzadzenia. / czasem
pojemnosc akumulatora ulega zmniejszeniu. W momencic gdy sprawnosc akumulatora nie
zapewnia odpowiedniego komfortu pracy nalezy go wymienic

W celu wymiany akumulatora nalezy

- odlaczy¢ zasilacz 1 wylaczye urzadzenie

- odkrecic cztery sruby 2 tviu obudowy

- zdjac pokrywe obudowy

- odpiac zlaczki akumulatora

- odkrecic dwie sruby mocujace uchwyt akumulatora

- wyjac akumulator 1 zamieni¢ na nowy

umocowac akumulator 1 zalozy¢ tylna oslong obudowy

10.6 Powieszenie zegara na $cianie

W celu zamocowania urzadzenia na Scianie nalezy wykorzysta¢ specjalnic do tego celu
wykonane otwory w tylnej czgsci obudowy (foto 4)

-zdjac zaslepki otworow.

-wkrecic haczyki lub sruby do sciany

-zawiesic¢ urzadzenie.

Nalezv sie upewni¢ czy urzadzenie pewnie trzyma si¢ na uchwytach

foto 4



